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ZEICHNE EINE NOTE

Noten zeigen an, welche Tasten wir spielen müssen. So sehen sie aus:

Du wirst in diesem Buch jede Menge Noten entdecken!

Erst kommt ein dicker Punkt: Dann kommt ein Strich daneben: Zeichne selbst eine Note:
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DIE TASTEN FINDEN

Wie viele 2er-Gruppen schwarzer Tasten hat dein Klavier?

Markiere die 2er-Gruppen 
schwarzer Tasten.

Bevor wir unser erstes Stück 
spielen, müssen wir die richtigen 
Tasten finden. Für WOCHENENDE 
brauchen wir die 2er-Gruppe der 
schwarzen Tasten:

KLAVIER- 
WISSEN
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         TONSPRÜNGE 

Wenn wir eine Note übergehen, nennt man das einen Sprung. 
Hier ein paar Sprünge:
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SPRUNG 
AUFWÄRTS         

SPRUNG 
ABWÄRTS        

KLAVIER- 
WISSEN
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